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DISCIPLINA: CÓDIGO: 
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CARGA HORÁRIA: CRÉDITOS: PERÍODO: CLASSIFICAÇÃO: PRÉ-REQUISITOS: 
Teórica: 45 Prática: − 
Total:  45 horas/aula 

3 6 OB ELT008 

PRÉ-REQUISITOS DE CONHECIMENTO: CARGA HORÁRIA ESTIMADA EXTRA-CLASSE: 
Algoritmos e estruturas de dados 
Programação em linguagem de alto nível 
Redes de computadores  

90 horas/aula 

EMENTA:  
Sistemas de controle e supervisão de processos industriais. Execução concorrente entre processos. Comunicação 
entre processos. Memória distribuída. Estudo de casos usando sistema operacional multitarefas. Exclusão mútua em 
ambiente distribuído. Programação em tempo real. Simulação de eventos discretos. Projetos de interfaces gráficas. 
Término de processos e gerenciamento de exceções. Controle em ambiente distribuído. Sistemas de controle 
paralelos. 

OBJETIVOS: 
Capacitar os alunos a projetar e desenvolver aplicações multitarefas ou multithreaded para sistemas concorrentes, 
distribuídos e de tempo real. 

METODOLOGIA DE ENSINO: 
 Aulas Expositivas em Quadro-Negro 
 Utilização de Transparências ou Slides 
 Aulas Práticas Demonstrativas  
 Aulas Práticas de Montagem 
 Trabalho Teórico Extra-Classe 

 Trabalho Prático Extra-Classe 
 Estudo Dirigido / Listas de Exercícios 
 Aulas em Salas de Microcomputadores 
 Outros - Especificar: Seminário 

CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO: 
Prova escrita: Duas provas de 35 pontos cada 
Trabalhos práticos extra-classe: 30 pontos 

Programa: 

I - Programação concorrente 
I.1 - Introdução: Conceitos básicos e definições 
I.2 - Processos e Threads 
I.3 - Exclusão mútua 
I.4 - Semáforos e Monitores 
I.5 - Comunicação entre processos: pipes e mailboxes 
 
II - Programação distribuída 
II.1 - Comunicação entre processos baseada em mensagens 
II.2 - Remote Procedure Call e Rendez-Vous 
II.3 - Exclusão mútua distribuída 
II.4 - Estudo de casos de algoritmos distribuídos 
 
III - Programação em tempo real 

III.1 - Características de sistemas operacionais de tempo real 
III.2 - Algoritmos de escalonamento para tempo real 
III.3 - Inversão de prioridades 
III.4 - Tratamento de interrupções e gerenciadores de dispositivos (device drivers) 
III.5 - Exemplos de aplicações: sistemas embarcados e sistemas de controle de processos industriais 
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IV - Sistemas operacionais de tempo real 

IV.1 - Determinismo temporal 
IV.2 - Análise de desempenho 
IV.3 - Aplicações em automação industrial 
IV.4 - Uso de extensores de tempo real para as arquiteturas Windows NT/2000/XP/Vista 
IV.5 - Casos de estudo de sistemas operacionais de tempo real: Windows CE, QNX, VxWorks, RT Linux. 
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6. DAVID BUSTARD, JOHN ELDER & JIM WELSH, Concurrent Program Structures, Prentice Hall 

International (UK), 1988 
7. H.M. DEITEL, Operating Systems, Addison Wesley, 2nd edition, 1990 
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